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PROGRAMA 
EDUCAMEDIA
O  EDUCAmedia  assenta  na

vertente  "Educação  para  os

media ”  e  apresenta-se  como

veículo  de  promoção  da

inclusão  social  e  exercício  da

cidadania,  procura  melhorar  a

qualidade  do  ensino  nas

escolas  e  a  qualidade  de  vida

das  comunidades  nas  quais

se  insere.

Visa  também  introduzir  novos

métodos  pedagógicos  na  sala

de  aula,  promover  novas

técnicas  de  ensino  e  formas

alternativas  de  aprendizagem

ativa,  através  do  contacto

com  as  TIC,  com  os  media  e

com  o  audiovisual .   



Sobre o projeto
O  projeto  “Aprender  com  o

Cinema ”  assenta  na  projeção

de  diversos  f i lmes

durante  o  ano  let ivo,  que

foram  selecionados  segundo

dois  critér ios:  o  conteúdo

temático  a  ser  desenvolvido

na  sala  de  aula  e  a  idade  do

aluno.

Para  cada  um  dos  f i lmes

projetados  foi  elaborado  um

guia  didático  para  que

os  professores  possam

desenvolver  um  t rabalho

transdiscipl inar .   

APRENDER
COM O
CINEMA

ORIENTAÇÕES

1 -  Fazer a inscrição no site.

2 - Consultar a lista de filmes com as temáticas

associadas.

3 - Selecionar a(s) temática(s) e o(s) filme(s) que

pretendem trabalhar por período. 

4 - Solicitar acesso aos recursos através de um

formulário. Os recursos serão disponibilizados

em suporte físico (levantados no serviço).  

5 - Solicitar apoio (técnico e equipamentos) para

a realização das atividades e dinamização de

sessões de cinema (filmes Plano Nacional de

Cinema).  

6- Pretende-se que as escolas criem uma

videoteca na biblioteca escolar, com os guias

didáticos fornecidos.

7 - Enviar os trabalhos das atividades realizadas

(áudios, fotografias, vídeos, ...).

8 - A escola com maior envolvência no projeto

será premiada no FACE.

9 -  No final do ano letivo, deverão preencher um

questionário de avaliação do projeto. 

REGRAS DE REQUISIÇÃO

1. Só poderão ser feitas requisições por um

período máximo de uma semana.

2. Entregar os materiais e equipamentos nas

mesmas condições em que se encontravam

no momento da requisição.

3. No caso de danificação e/ou

desaparecimento dos materiais, o responsável

requisitante deverá suportar os custos.

4. Os materiais e equipamentos a requisitar,

deverão ser levantados e entregues no

EDUCAmedia (Escola Básica dos 2.º 3.º Ciclos

Dr. Eduardo Brazão de Castro).

LINKS ÚTEIS

Ficha de inscrição: http://bit.ly/insedm

Formulário de requisição:

https://bit.ly/edmcinema

Livro "Aprender com o Cinema":

https://bit.ly/livro_vc

(SUPORTE FÍSICO)

http://bit.ly/insedm

