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ESCOLA BÁSICA COM PRÉ-ESCOLAR BARTOLOMEU PERESTRELO 

Critérios de Avaliação1 – Disciplina de TIC 

Ano(s) de Escolaridade: 1.º ciclo 
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Cidadania Digital 

O aluno adota uma atitude crítica, refletida e responsável no uso de tecnologias e em ambientes 

digitais, sendo capaz de: 

Expressar-se enquanto cidadão digital, manifestando noção de comportamento adequado, enquadrado com o nível de 

utilização das tecnologias digitais; 

Compreender a necessidade de práticas seguras na utilização de dispositivos digitais, nomeadamente no que 

se refere aos conceitos de privado/público; 

Reconhecer procedimentos de segurança básicos em relação a si e aos outros (por exemplo, o registo de dados 

do utilizador); 

Ter consciência do impacto das TIC no seu dia a dia; 

Distinguir, em contexto digital, situações reais e/ou ficcionadas. 

Não se plica ao 1º 

ciclo. 

 

 

 

 

 

 

 

Técnicas de inquérito 

- Questionários 

- Entrevistas 

Técnicas de testagem 

- Apresentações orais 

- Testes escritos 

- Questões-aula 

- Atividades de expressão plástica 

Técnicas de análise de conteúdo 

- Relatórios 

- Diários de aprendizagem 

- Portfólios 

- Cadernos digitais 

- Guiões de análise 

- Instrumentos 

- Registos 

Técnicas de observação 

- Grelhas de observação 

- Escalas de classificação 

- Listas de verificação 

(...) 

Investigar e pesquisar 

O aluno planifica uma investigação a realizar online sendo capaz de: 

Formular questões simples que permitam orientar a recolha de dados ou informações; 

Definir palavras-chave para localizar informação, utilizando mecanismos e funções simples de pesquisa; 

Planificar estratégias de investigação e pesquisa a realizar online; 

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigação e 

pesquisa; 

Identificar as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investigação e 

pesquisa online; 

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver; 

Analisar a qualidade da informação recolhida; 

Validar a informação recolhida, com o apoio do professor, a partir do cruzamento de fontes e ou da natureza das 

entidades que a disponibilizam. 

Comunicar e colaborar 

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicação, sendo capaz de: 

Identificar diferentes meios e aplicações (síncronos ou assíncronos) que permitam a comunicação em suporte 

digital, com públicos conhecidos, tendo em conta o público-alvo e o objetivo da comunicação; 

Comunicar (por texto, áudio, vídeo, etc.), utilizando ferramentas digitais, para expressar uma ideia ou opinião, 

explicar ou argumentar, no contexto das atividades de aprendizagem de diferentes áreas do currículo 

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de colaboração, sendo capaz de: 

Identificar diferentes meios e aplicações que permitam a colaboração (síncrona ou assíncrona) em suporte digital 

com públicos conhecidos; 
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Utilizar diferentes meios e aplicações que permitem a colaboração com públicos conhecidos; Desenvolver 

persistência, autonomia e à-vontade em lidar com situações que envolvam a Matemática no seu percurso escolar e 

na vida em sociedade. 

 

Criar e Inovar 

O aluno conhece estratégias e ferramentas digitais de apoio à criatividade, sendo capaz de: 

Utilizar as TIC para gerar ideias, planos e processos de modo a criar soluções para problemas do quotidiano; 

Identificar e compreender a utilização do digital e o seu potencial na compreensão do mundo que os rodeia; 

Compreender a importância da produção de artefactos digitais; 

Utilizar e transformar informação digital, sendo capaz de criar novos artefactos; 

Identificar e resolver problemas matemáticos simples, com apoio em ferramentas digitais; 

Criar algoritmos de complexidade baixa para a resolução de desafios e problemas específicos; 

Distinguir as características, funcionalidades e aplicabilidade de diferentes objetos tangíveis (robôs, 

drones, entre outros); 

Resolver desafios através da programação de objetos tangíveis. 
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Participação e 

Empenho 

Empenhar-se e ser persistente na realização das tarefas.  

Ser participativo nas atividades.  

Ser organizado. 

Não se aplica no 

1º ciclo. 

Técnicas de observação 

- Grelhas de observação 

- Escalas de classificação 

- Listas de verificação 

(...) 

Responsabilidade 

Cumprir regras.  

Respeitar as opiniões dos outros.  

Relacionar-se bem com os pares e com os adultos.  

Ser pontual.  

Fazer-se acompanhar do material necessário.  

Autoavaliar-se e ajustar os métodos de trabalho à sua forma de aprender, autorregulando a sua aprendizagem. 

Comportamento 

Ter sentido de justiça, espírito de solidariedade e de partilha. 

Procurar soluções.  

Expressar as suas opiniões e revelar um sentido crítico.  

Contribuir para o bem-comum no espaço escola.  

 

 

 
1 Nos termos do Artigo 18.º, da Portaria n.º 223-A/2018 de 3 de agosto e em consonância com as Aprendizagens Essenciais e as áreas de competências inscritas no Perfil dos Alunos à Saída da Escolar idade Obrigatória. 


