QUELHAS

Quelhas

Material
Um tabuleiro quadrado 10 por 10.

100 pecas de uma so cor

Objectivo

Perde o jogador que realizar a ultima jogada.

Regras

Os jogadores (Vertical e Horizontal) alternam colocando, em casas livres do tabuleiro, duas
ou mais pecas, ortogonalmente contiguas.

O Vertical s6 coloca as suas pecas verticalmente. O Horizontal sé coloca as suas pecas
horizontalmente.

Comeca o jogador Vertical.

Na sua primeira jogada, o jogador Horizontal pode optar por aproveitar a jogada do
adversario e forcar a troca de orientacdes. Nesse caso, a sua primeira jogada ja esta

efectuada e é a vez do adversario (que agora é Horizontal).

Exemplo de trés jogadas iniciais possiveis:
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