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ECO-ESCAPER

Uso de Escape Rooms digitais como
ambiente de aprendizagem imersivo
para desenvolver a literacia climatica
no ensino secundario
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O projeto Eco-Escaper iniciou-se oficialmente com uma bem-sucedida reuniao
de arranque, que reuniu todas as organizacdes parceiras para definir uma visao
comum, alinhar objetivos e iniciar a colaboracao.

Esta primeira reunido constituiu um marco importante no lancamento de um
projeto que pretende transformar a educacao climatica através de abordagens
de aprendizagem gamificadas e inovadoras.

A reunidao de arrangue estabeleceu
uma visao partilhada, dinamicas
solidas de parceria e um roteiro claro,
lancando as bases para o
desenvolvimento de ferramentas
educativas inovadoras que irao
reforcar a literacia climatica em toda a
Europa.

Nos proximos meses, o projeto ira centrar-
se no desenvolvimento dos seus principais
resultados, incluindo o curso online
gamificado, o gerador de escape rooms e
O ecossistema colaborativo de professores.

Estes produtos serdo testados, Foi apresentada tlnnis visao
aperfeicoados e amplamente divulgados, abrangente do projeto, incluindo os
de modo a maximizar o seu impacto e seus objetivos, resultados esperados e
disponibilidade. alinhamento com as prioridades
O Eco-Escaper € mais do que um projeto: europeias em matéria de acgao
€ uma comunidade europeia em climatica e educacdo. Os parceiros
crescimento, composta por educadores e garantiram uma compreens3o

inovadores comprometidos em capacitar
a proxima geragao com conhecimentos,
competéncias e motivagcao para agir em
prol de um futuro sustentavel.

comum do ambito do projeto e do
seu impacto a longo prazo.

Juntos, podemos desbloquear novas formas de

aprendizagem e dar passos significativos rumo a
uma Europa mais verde e sustentdvel.
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