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 Uso de Escape Rooms digitais como 
ambiente de aprendizagem imersivo 
para desenvolver a literacia climática 
no ensino secundário

INTRODUÇÃO AO PROJECTO
É com muito orgulho que apresentamos o
Projeto Eco-Escaper que prevê o uso de
Escape rooms digitais como ambiente de
aprendizagem imersiva para promover a
literacia climática no ensino secundário.
O Eco-Escaper pretende revolucionar a
educação climática ao combinar
gamificação, inovação digital e metodologias
de aprendizagem imersiva.

PARCERIA

O Eco-Escaper é implementado por
um consórcio  multidisciplinar

Universitat Internacional
Valenciana – VIU (Espanha) –
Coordenador
Smart Education Hub (Alemanha)
KONNEKTABLE Technologies
(Irlanda)
Liceo G. Bianchi Dottula (Itália)
Escola Básica e Secundária Padre
Manuel Álvares (Portugal)
INNOMATE (Turquia)
EKA University of Applied 

      Sciences (Letónia)

RESULTADOS DO PROJETO
R1: Curso Online de Escape Rooms
gamificados
R2: Gerador de Escape Rooms
(Toolbox)
R3: Ecossistema online gamificado
para professores

www.reallygreatsite.com



O projeto Eco-Escaper iniciou-se oficialmente com uma bem-sucedida reunião
de arranque, que reuniu todas as organizações parceiras para definir uma visão
comum, alinhar objetivos e iniciar a colaboração.

Esta primeira reunião constituiu um marco importante no lançamento de um
projeto que pretende transformar a educação climática através de abordagens
de aprendizagem gamificadas e inovadoras.

A reunião de arranque estabeleceu
uma visão partilhada, dinâmicas
sólidas de parceria e um roteiro claro,
lançando as bases para o
desenvolvimento de ferramentas
educativas inovadoras que irão
reforçar a literacia climática em toda a
Europa.
Foi apresentada uma visão
abrangente do projeto, incluindo os
seus objetivos, resultados esperados e
alinhamento com as prioridades
europeias em matéria de ação
climática e educação. Os parceiros
garantiram uma compreensão
comum do âmbito do projeto e do
seu impacto a longo prazo.

Nos próximos meses, o projeto irá centrar-
se no desenvolvimento dos seus principais
resultados, incluindo o curso online
gamificado, o gerador de escape rooms e
o ecossistema colaborativo de professores.
Estes produtos serão testados,
aperfeiçoados e amplamente divulgados,
de modo a maximizar o seu impacto e
disponibilidade.
O Eco-Escaper é mais do que um projeto:
é uma comunidade europeia em
crescimento, composta por educadores e
inovadores comprometidos em capacitar
a próxima geração com conhecimentos,
competências e motivação para agir em
prol de um futuro sustentável.

«Desbloqueia a aprendizagem. Escapa para a
sustentabilidade. Empodera o futuro.»

Reunião de arranque realizada com sucesso

Juntos, podemos desbloquear novas formas de
aprendizagem e dar passos significativos rumo a

uma Europa mais verde e sustentável.
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